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MS&T Industry Simulation & Training Awards 
 

สรุปอุตสาหกรรมเทคโนโลยีเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงในภารกิจทางทหาร 3 เหลาทัพ 

นาวาอากาศโท อิสระ อมตะชวีะ นักวิเคราะหเทคโนโลยีปองกันประเทศ 
ฝายวิเคราะหเทคโนโลยีปองกันประเทศ 

สถาบันเทคโนโลยีปองกันประเทศ (องคการมหาชน) กระทรวงกลาโหม 

 ปจจุบันการฝกทางทหารดวยเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงมีขอถกเถียงกันอยูในประเด็น “Live-
virtual Balance” ซึ่งเปนการโตแยงกันวา สัดสวนเปรียบเทียบการฝกแบบไรเคร่ืองชวยฝกกับการใช
งานเคร่ืองชวยฝกควรจะเปนแคไหน ขอถกเถียงนี้ไดลดความรุนแรงและซับซอนลงไปมากแลว 
เนื่องจากปริมาณการฝกโดยผานเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงไดเพ่ิมจํานวนขึ้นมาก โดยแปรผันตรงตาม
เวลาท่ีผานไปพรอมกับการพัฒนาอยางกาวกระโดดของเทคโนโลยีท่ีเกี่ยวของ การฝกอบรมกําลังพล
ดวยเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงนั้น นอกจากจะชวยลดคาใชจายของการฝกพ้ืนฐานเดิม ๆ (Traditional 
Trainings) แลว ยังสรางสภาวะแวดลอมในการฝกท่ีปลอดภัยตอผูเขารับการฝก ขนาดของพ้ืนท่ีการ
ฝกก็สามารถปรับแตงอาณาเขตไดอยางงายดาย สามารถฝกซ้ํา ๆ กันไดจํานวนไมจํากัดคร้ัง สามารถ
กําหนดลักษณะภูมิอากาศไดอยางรวดเร็ว อยางไรก็ตามการฝกแบบพ้ืนฐานเดิม ๆ ยังมีบทบาทสําคัญ
หากใช อุปกรณขนาดเล็กท่ีใหศักยภาพทางการจําลองเสมือนจริงเขาไปเพ่ิมเติมในการฝก 
บริษัทเอกชนผูผลิตเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริง เชน MASA และ Saab Grintek เปนตน เพ่ิมพูน
ประสิทธิภาพการฝกนายทหารหลักสูตรเสนาธิการเหลาทัพดวยการรับขอมูลท่ีดาวนโหลดมาจาก

บทนํา 

 การใชอุปกรณและเคร่ืองชวยมือประกอบการฝกในภารกิจทางทหาร มีการแพรหลายและ

เติบโตมาตั้งแตหลังสงครามโลกคร้ังท่ี 2 เมื่อเทคโนโลยีดิจิตอลและสารสนเทศมีการพัฒนาขึ้นเปน

ลําดับ ระบบอํานวยการและส่ิงอุปกรณท่ีถูกนํามาใชในการฝกและการจําลองการฝกเสมือนจริง

ทางทหารก็ไดรับการพัฒนาใหมีความทันสมัยสมจริงมากย่ิงขึ้นตามลําดับเชนเดียวกัน 

องคประกอบสําคัญหลัก 3 ประการท่ีไดรับการวิจัยและพัฒนามาอยางตอเนื่อง คือ การพัฒนาตอ

ยอดใหเทคโนโลยีนี้มีรูปแบบท่ีกอใหเกิดความเปน Live (ทําการฝกไดเหมือนอยูในเหตุการณจริง 

ณ เวลานั้น ๆ) Virtual (จําลองในโลกเสมือนจริง) และ Constructive (สรางสวนประกอบยอยตอ

ยอดไดในโลกเสมือน) 
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อากาศยานไรคนขับขณะเวลาจริง (Real-time) ซึ่งผลของการฝกโดยแนวคิดนี้ ทําใหผูเขารับการฝก
สามารถตอบสนองตอเหตุการณในโลกเสมือนจริงไดอยางรวดเร็ว ทันตอเหตุการณท่ีผันแปรอยาง
ตอเนื่อง หรือ Cubic’s Area Weapons Effects Simulation ซึ่งซอฟตแวรการฝกจําลองเสมือนจริง
ทางทหารจากประเทศอังกฤษ สามารถสรางจํานวนอาวุธยุทโธปกรณท่ีหลากหลายในโลกจําลอง
เพ่ือใหผูเขารับการฝกสามารถทดลองบริหารจัดการทรัพยากรการสงครามไดอยางสมเหตุสมผล 
ซอฟตแวรนี้ถูกนําไปใชงานในโรงเรียนเสนาธิการทหารเหลาทัพของอังกฤษเปนเวลายาวนาน 

 การพัฒนาเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงเพ่ือภารกิจทางทหารนั้นแตกแขนงเปน 3 สวนหลัก ๆ คือ 
ภารกิจของทหารบก ทหารเรือ และทหารอากาศ ดังนั้นจึงกลาวไดวา อุตสาหกรรมเทคโนโลยี
เคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงในภารกิจทางทหารแบงออกเปน 3 มิติ ตามการแบงของเหลาทัพหลัก 
ประโยชนอันสําคัญย่ิงของการใชเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงเพ่ือภารกิจทางทหารอีกประการหน่ึง คือ 
เคร่ืองชวยฝกเหลานั้น สามารถนํามาเชื่อมตอผานระบบเครือขายและทําการฝกพรอม ๆ กันในหลาย
มิติได ผานการส่ือสารถายโอนขอมูลอยางเหมาะสม ระหวางระบบอํานวยการฝกเสมือนจริงซึ่งเปน
ซอฟตแวรจากผูผลิตตางบริษัทกัน การท่ีจะทําใหแนวคิดนี้สําเร็จจําเปนจะตองมีการเขียนสวน
เชื่อมตอโปรแกรมประยุกต (Application Programming Interface - API) เพ่ือเชื่อมตอและสราง
ความเขากันไดใหกับชุดคําส่ังหรือซอฟตแวรท่ีเกี่ยวของ 

 
รูปที่ 1 การฝกจําลองเสมือนเพื่อภารกิจทางทหารท่ีมีการแยกมิติท้ัง 3 ออกจากกัน  

(ท่ีมา : MS&T Industry Simulation & Training Awards) 

 เหลาทัพของประเทศมหาอํานาจและประเทศอ่ืน ๆ ท่ีมีความเจริญดานเทคโนโลยีดิจิตอลและ
สารสนเทศ มีความกาวหนากวากลุมประเทศโลกท่ีสาม มีการนําการฝกจําลองเสมือนจริงสําหรับ
ภารกิจทางทหารเขามาใชอยางกวางขวาง ชวยประหยัดงบประมาณและเวลาในการฝกกําลังพล อีก
ท้ังยังเปนการหลีกเล่ียงอันตรายจากการฝกตามแบบธรรมเนียมเดิม ซึ่งอาจเกิดอุบัติเหตุท่ีกอใหเกิด
การบาดเจ็บและเสียชี วิตของกําลังพลได  ภาพดานบนแสดงตัวอยางการฝกทางทหารท่ีใช 
Simulation และ Simulator เขามาชวยสนับสนุนการฝก 



 
 

  

- 3 - 
 

สถาบันเทคโนโลยีปองกันประเทศ (องคการมหาชน) กระทรวงกลาโหม 

DTI Analytics 

 ในงานนิทรรศการและการประชุมรวมทางเทคโนโลยีเคร่ืองชวยฝกจําลองเสมือนจริงสําหรับ
ภารกิจทางทหาร ณ ประเทศสิงคโปร (Asia Defence Expo & Conference Series 2018) ไดมีการ
จัดแสดงของสวนอุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวของกับเทคโนโลยีดังกลาวในระดับนานาชาติ เคร่ืองชวยฝก
เสมือนจริงเพ่ือภารกิจทางทหารในงานน้ีจะมาเปนเบ็ดเสร็จแตตอบสนองภารกิจการฝกเพียงมิติเดียว 
และบริษัทตาง ๆ จะแยกระบบเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงของตนตามมิติอางอิงจากการรบทางบก ทะเล 
และอากาศ 

 กองทัพบกเปนกองทัพหลักของหลาย ๆ ประเทศ ดังนั้นจึงจะกลาวถึงภารกิจของกองทัพบก
เปนอันดับแรก มิติการรบทางบก (Land Warfare) สามารถแบงแยกประเภทภารกิจยอยพรอมท้ัง
ขอมูลจํานวนบริษัทท่ีสรางผลิตภัณฑท้ังซอฟตแวรและฮารดแวรเพ่ือสนับสนุนลูกคาระดับนานาชาติ 
รายละเอียดดังแสดงในตารางท่ี 1 และจะสังเกตไดวาในมิติการรบทางบก อุตสาหกรรมเคร่ืองชวยฝก
เสมือนจริงเพ่ือภารกิจทางทหาร จะเนนการพัฒนาผลิตภัณฑในสวนท่ีเกี่ยวของกับยานพาหนะ 
(Vehicles) เปนอันดับแรก ตามมาดวยการเขาจูโจมทางยุทธวิธี (Tactical Engagement) 

 

รูปที่ 2 การฝกจําลองเสมือนของการเขาชวยเหลือทหารบาดเจ็บระหวางการปะทะ 
(ท่ีมา : Combat Medic, Virtual Heroes) 

 อันดับท่ีสามและส่ี คือ อาวุธทหารราบ (Infantry Weapons) และการควบคุมบังคับ
บัญชาการรบ (Command and Control) ซึ่งยังจะสังเกตไดอีกวายานไรคนขับมีบริษัทสราง
ผลิตภัณฑท่ีเกี่ยวของนอยท่ีสุด ในบรรดาเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงภารกิจทางบก ซึ่งนาจะเปนผลมา
จากเทคโนโลยียานไรคนขับในภารกิจของทหารยังอยูในชวงเร่ิมตน แตก็เปนท่ีนาแปลกใจดวยเชนกัน
ท่ีการปองกันระวังภัยจากอาวุธทางชีวะ เคมี รังสีอันตราย และนิวเคลียร (Chemical, Biological, 
Radiological and Nuclear) การซอมบํารุง (Maintenance) และงานดานกิจการพลเรือน เชน การ
ติดตอภาษาตางประเทศ และการตระหนักรูถึงวัฒนธรรมท่ีแตกตาง (Language and Cultural 
Awareness) ไดรับความสนใจอยูในเกณฑท่ีต่ํามาก 
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ตารางที่ 1 จํานวนบริษัทผูผลิต Simulation Software & Simulators อางอิงตามประเภทของ
ภารกิจทางบก 

ประเภทของภารกิจทางบก จํานวนบริษัทผูผลิต 

Air Defense 10 

Chemical, Biological, Radiological and Nuclear 3 

Command and Control 13 

Counter-IED 5 

Fire Support 11 

Infantry Weapons 15 

Language and Cultural Awareness 2 

Maintenance 5 

Range Systems and Targets 12 

Tactical Engagement 24 

Unmanned Vehicles 2 

Vehicles 26 

 มิติการรบทางทะเล (Naval Warfare) สามารถแบงแยกประเภทภารกิจยอย พรอมท้ังขอมูล
จํานวนบริษัทท่ีสรางผลิตภัณฑท้ังซอฟตแวรและฮารดแวรเพ่ือสนับสนุนลูกคาระดับนานาชาติ 
รายละเอียดดังแสดงใน ตารางท่ี 2 กองทัพเรือมีประเภทของภารกิจนอยกวาเหลาทัพอื่น ๆ มาก โดย
มีเพียง 3 ภารกิจ คือ การฝกตามขั้นตอน (Procedural Training) และการฝกทางยุทธวิธี (Tactical 
Training) ซึ่งท้ังสองภารกิจนี้ไดรับความสําคัญใกลเคียงกัน และการฝกการใชอาวุธ (Weapon 
Training) ซึ่งนับเปนอันดับสุดทาย 

ตารางที่ 2 จํานวนบริษัทผูผลิต Simulation software & Simulators อางอิงตามประเภทของ
ภารกิจทางทะเล 

ประเภทของภารกิจทางทะเล จํานวนบริษัทผูผลิต 

Procedural Training 13 

Tactical Training 12 

Weapons Training 8 
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รูปที่ 3 การฝกจําลองเสมือนจริงภารกิจภาคทะเล 

(ท่ีมา : Virtual reality Navy’s vision of future training, Defense Systems) 

 สําหรับเหลาทัพท่ี 3 คือ มิติการรบทางอากาศ (Air Warfare) สามารถแบงแยกประเภท
ภารกิจยอยพรอมท้ังขอมูลจํานวนบริษัทท่ีสรางผลิตภัณฑท้ังซอฟตแวรและฮารดแวร เพื่อสนับสนุน
ลูกคาระดับนานาชาติ รายละเอียดดังแสดงใน ตารางท่ี 3 ภารกิจทางอากาศท่ีไดรับความสนใจจาก
บริษัทผูผลิต Simulation Software และ Simulators เปนอยางมาก อยูในสวนเคร่ืองชวยฝกเสมือน
จริงเพ่ือการบินเฮลิคอปเตอร (Helicopter, 41 บริษัท) และเคร่ืองชวยฝกการรบทางอากาศ (Air 
Combat, 37 บริษัท)  

 
รูปที่ 4 เคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงการบินอากาศยานปกหมุน 

(ท่ีมา : Global Military Simulation and Training Systems) 

 อันดับท่ีสามท่ีตามมาคือเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงการบินอากาศยานปกตรึง (Fixed-wing 
Flight, 27 บริษัท) ในอันดับเกือบรองสุดทายคืองานการซอมบํารุงอากาศยานมีเพียง 13 บริษัท ท่ี
สามารถสรางผลิตภัณฑ ท่ีสะทอนใหเห็นถึงวัฒนธรรมท่ีจัดลําดับความสําคัญ (Priority) ใหกับ
เจาหนาท่ีผูทําการในอากาศ (Pilots และ Aircrews) มากกวาเจาหนาท่ีสนับสนุนภาคพื้น (Ground 
Support) ซึ่งเปนปรากฏการณท่ีเห็นไดโดยท่ัวไปในทุกกองทัพอากาศของทุกประเทศท่ัวโลก อันดับท่ี
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สถาบันเทคโนโลยีปองกันประเทศ (องคการมหาชน) กระทรวงกลาโหม 

DTI Analytics 

ร้ังทาย คือ เคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงการกระโดดรมชูชีพ (Parachute) ซึ่งมีเพียง 4 บริษัท เทานั้นท่ี
ใหความสนใจในการสรางตลาดในภารกิจนี ้

ตารางที่ 3 จํานวนบริษัทผูผลิต Simulation software & Simulators อางอิงตามประเภทของ
ภารกิจทางอากาศ 

ประเภทของภารกิจทางอากาศ จํานวนบริษัทผูผลิต 

Air Combat 37 

Fixed-wing Flight 27 

Helicopter 41 

Maintenance 13 

Parachute 4 

Transport and Tanker 11 

UAV 17 

 จากการวิเคราะหอุตสาหกรรมเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงสําหรับภารกิจทางทหารใน 3 มิติ ท่ี
ผานมาขางตนนั้น จะเห็นไดวาเทคโนโลยีเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงเพ่ือภารกิจทางทหาร ไดมีการ
พัฒนามาอยางตอ เนื่ องยาวนานจนกระท่ังมี  Simulation Software และ Simulators จาก
บริษัทผูผลิตเพ่ือวัตถุประสงคทางการคาและอุตสาหกรรมจํานวนมากเขามามีบทบาทในตลาดระดับ
นานาชาติ อยางไรก็ตามวิสัยทัศนในการปฏิบัติภารกิจรวม/ผสมของ 3 เหลาทัพ โดยไมมีเหตุและ
ขอจํากัดนั้นเปนหนึ่งในวิสัยทัศนในฝนของสถาบันปกปองความมั่นคงของชาติ การมีเคร่ืองชวยฝกท่ี
สามารถจําลองยุทธและทําการฝกเสมือนจริงเพ่ือภารกิจทางทหารได โดยมีการเชื่อมโยงภารกิจของ  
3 เหลาทัพ เขาดวยกัน จึงเปนประเด็นท่ีนาสนใจเปนอยางย่ิง หากมีซอฟตแวรหรือเคร่ืองชวยฝก
เสมือนจริงท่ีสามารถรวบรวมและเอ้ือใหการปฏิบัติภารกิจของท้ัง 3 มิติ เขาไวดวยกัน จะถือวาเปน
ความกาวหนาท่ีสรางความโดดเดนในเชิงพาณิชยและวงการอุตสาหกรรมเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงได 
หรือหากไมมีบริษัทใดสรางซอฟตแวรและเคร่ืองชวยฝกเสมือนจริงดังกลาวได ก็ถือเปนความทาทาย
ทางดานเทคโนโลยีซึ่งยังคงนาคนควา ศึกษา วิจัย และพัฒนา วามีความเปนไปไดหรือไมท่ีจะสราง 
API เพ่ือเปนสวนเชื่อมตอการทํางานของ Simulation Software และ Simulators จากตางคายกัน 
ใหสามารถทําการส่ือสารและทํางานเชื่อมโยงกันไดผานระบบเครือขาย 

อางอิง 
1. Military Training and Simulation, Annual Handbook Issue 13, shephardmedia.com 


